
 

www.giovanineltempo.it  

ALTRE POSSIBILITA' DI UTILIZZARE I GIOCHI/STRUMENTO DI GNT 

LA PARTITA DELL’AMARYLLIS 

1) TUTTE LE CASELLE DELL’AMARYLLIS SI POSSONO CONSIDERARE DELLE PROPO-
STE/SPUNTI/IDEE 

o  
o IL TIRO DEL DADO PUÒ ESSER FATTO PRIMA CON LA MANO DE-

STRA, POI LA MANO SINISTRA 
o LE CITTÀ (DI UNA REGIONE, SUL MARE, CHE SONO 
STATE VISITATE) 
o NOMI DELLE PERSONE (FRATELLI, SORELLE, FIGLI NI-
POTI), OPPURE CHE INIZIANO CON UNA LETTERA SPECIFICA. 

• NOMI DI ANIMALI (CANI, GATTI) CHE HANNO AVUTO 

• BATTERE LE MANI E SALUTARE PUÒ DIVENTARE FARE 
UN GESTO QUOTIDIANO COME LAVARSI LE MANI, I DENTI, IL 

VISO, DARSI LA CREMA, ASCIUGARE I CAPELLI, PETTINARSI ECC… 

• SI PUÒ FARE IL GIRO CONTRARIO, QUINDI PARTIRE DAL CENTRO 
 
2) QUELLO CHE LA SINGOLA PERSONA DEVE FARE SULLA CASELLA LA SI PUÒ ESTENDERE A 

TUTTO IL GRUPPO 

• NELLA CASELLA “CANTA UNA CANZONE” SI PUÒ PROPORRE UN RITORNELLO, OPPURE 
FAR PARTIRE LA CANZONE DA UN CD O DALLO SMARTPHONE, FACENDO CANTARE TUTTO 
IL GRUPPO PER FAR PASSARE LA TIMIDEZZA E L’IMBARAZZO 

• NELLA CASELLA “BATTI LE MANI” SI PUÒ CHIEDERE CHE VADA A TEMPO DI MUSICA, OP-
PURE BATTERE LE MANI SULLE GINOCCHIA, BATTERE LA SINGOLA MANO SU UNA SPALLA 
ECC… 

• FAI UN SALUTO PUOI CHIEDERE IN QUANTI MODI SI PUÒ SALUTARE 

• MANDA UN BACIO SI PUÒ CHIEDERE A CHI LO MANDI IL BACIO 
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PER TUTTI I NOSTRI GIOCHI, 

ASPETTIAMO I VOSTRI SUGGERIMENTI 
 

 

 

E LA VOSTRA EVENTUALE AUTORIZZAZIONE PER INDICARE 
ANCHE IL VOSTRO RIFERIMENTO! 

 

 

 

GRAZIE! 
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