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Nato a Milano il 1° dicemre 1945, vive a Roma,

praticamente dalla nacita. Laureato in Matematica con
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lode, ex profeore di ruolo in Matematica nelle cuole

medie uperiori, dall'inizio degli anni ‘90 i occupa, a

tempo pieno, della di�uione dei giochi della mente,

ovvero di quell’ampia categoria di paatempi (matematici,

logici, cienti�ci, enigmitici, linguitici, picologici, ecc.) che

hanno la proprietà di timolare alcune fondamentali

attitudini del cervello umano. perto di didattica del gioco

e di gioco applicato alla didattica, ha tenuto numeroi

eminari e cori, in qualità di docente, in Italia e nella

vizzera Italiana.

Curatore dal 1995, della rurica di giochi del menile Linu,

ha lavorato in paato con divere altre tetate

giornalitiche, come: Anna, Campu, Contro Moa, cco!,

 Giochi, Corriere del Ticino, Focu, GiocAreA, Giochi

Magazine, Il alvagente, Internazionale, Italia Oggi, La

tampa, L’uropeo, l’Unità, La ettimana nigmitica, Mate

- Matematica da zero a in�nito, Paee era, Più ella,

Tango. Redattore delle voci relative ai giochi

dell’nciclopedia dei Ragazzi (Treccani) e della ezione

Giochi & Parole dell’enciclopedia a facicoli Il Mondo dei

Giochi (Fari), ha collaorato al progetto dell’opera

multimediale rain Trainer (Corriere della era – Focu),

realizzando ette delle venti ucite previte.

Ideatore di giochi in catola, ha realizzato, tra l’altro: Reu

Reale (Clementoni, 1983); Fantatic how (Clementoni,

1986); ai dov’è? (Dal Negro, 1990); Color (Dal Negro,

1990); L’Apprendita tregone (Clementoni, 1991); Dine

Magic how 2 (Clementoni, 1994); Dine Magic how 3

(Clementoni, 1994); Computer Kid Peronal (Clementoni,

1994); Vera Volant (Venice Connection, 1995); Vera Volant

International (Venice Connection, 1998); Giochuro

(Aduef–Codacon, 2001); rain Race (Clementoni, 2010).

Autore di giochi per la televiione e per la radio, ha

collaorato, tra l’altro, alle eguenti tramiioni: Pane &



Marmellata (Raidue, 1985/86); Giochi Matematici (De Rai,

1987, replicata più volte negli anni ucceivi); Mente freca

(Raidue, 1989); Arriva la anda (Tmc, 1991); Magazine 3

(Raitre, 1990/91 e 1991/92); Utile Futile (Raiuno, 1994);

Fantatica Mente (Raitre, 1995); Tamuri di latta (Italia

Radio, 1995/96); La Notte dei Miteri (Radiouno Rai,

1996/97); Ciao Mara (Canale 5, 1997); Peter Pan (Italia

Radio, 1997/98); Caa amore e fantaia (Tmc, 1998); 3131

Chat (Radiodue Rai, 2000/01; Vivendo parlando (at2000,

2001/02); umo (Radiodue Rai, 2005); liir (Raitre, 2005);

xplora (Rai ducational, 2008).

Autore di liri di argomento ludico e cienti�co, ha

pulicato, tra l’altro: Guida completa alla rioluzione del

Cuo di Ruik (Aigi, 1981, con Anna Cancellieri); Il cuo

emplice e altri giochi (avelli, 1982; con Mario arra);

Giochi matematici (ditori Riuniti, 1986); Dai giochi

matematici alla programmazione trutturata (anoni,

1986; con Riccardo erani); Reu (tampa Alternativa,

1989); Parole, numeri, logica e fantaia (dizioni l’ed, 1990;

con uanna era�ni); Giocando Giocando (Liri di Ultime

Notizie, 1996); Giochi di parole e con le parole (ditrice lle

Di Ci, 1997); Mille giochi con le parole (Xenia dizioni, 1998;

con Andrea Angiolino e Domenico Di Giorgio); Matematica

– Coro di opravvivenza (Ponte alle Grazie, 1998; con

Riccardo erani); Fere da gioco (dizioni Avveri, 2000);

nigmi Geniali (L’Airone, 2004); Fiica – Coro di

opravvivenza (Ponte alle Grazie, 2004; con tefano Maci

e Luigi Pulone); Come diventare RICCHI con i giochi

d’azzardo (Avveri, 2005; con lo peudonimo: Miter

Ater); L’Anagramma (L’Airone, 2005); Il udoku di Pere –

amini (aldini Catoldi Dalai, 2005; con Riccardo

erani); Il udoku di Pere – Facile (aldini Catoldi Dalai,

2005; con Riccardo erani); Il udoku di Pere – Medio

(aldini Catoldi Dalai, 2005; con Riccardo erani); Il

udoku di Pere – Di�cile (aldini Catoldi Dalai, 2005; con



Riccardo erani); 620 Giochi per eercitare la mente

(aldini Catoldi Dalai, 2005; con Riccardo erani e

uanna era�ni); L’elmo della mente – Manuale di magia

matematica (alani, 2006; con uanna era�ni); Concerto

Pitagorico (Iacoelli, 2007); Giochi matematici (ritampa

anatatica della II edizione 1987– ditori Riuniti, 2007);

Didattica matematica di mma Catelnuovo (con uanna

era�ni), con allegato Dvd: mma Catelnuovo – Inegnare

Matematica, a cura di uanna era�ni (Iacoelli, 2008);

copone cienti�co (L’Airone ditrice, 2008), nigmi Geniali –

II edizione (L’Airone, 2008); Win for life – La taa ulla

peranza (Iacoelli, 2009; con Riccardo erani); Un mondo

di coincidenze (Ponte alle Grazie, 2010) La mente che

ricorda (liro+Dvd), 2a ucita di rain Trainer (I liri del

Corriere della era, 2010); La mente logica (liro+Dvd), 3a

ucita di rain Trainer (I liri del Corriere della era, 2010);

La mente matematica (liro+Dvd), 6a ucita di rain Trainer

(I liri del Corriere della era, 2010); La mente tatitica

(liro+Dvd), 7a ucita di rain Trainer (I liri del Corriere

della era, 2010); La mente trategica (liro+Dvd), 12a

ucita di rain Trainer (I liri del Corriere della era, 2010);

La mente linguitica (liro+Dvd), 16a ucita di rain Trainer

(I liri del Corriere della era, 2010); La mente in paletra

(liro+Dvd), 18a ucita di rain Trainer (I liri del Corriere

della era, 2010); L'Anagramma – 2a edizione, (L'Airone

ditrice, 2010); Matematicaterapia (alani, 2011); È

l'nigmitica, ellezza! (Ponte alle Grazie, 2012);

Matematica proveriale (Ponte alle Grazie, 2013; con

Riccardo erani); I primi venti crucivera più di�cili del

mondo ( realizzato in proprio, 2014).

Premi

1983: Premio uropa Tempo Liero, per l’organizzazione

della manifetazione etiva Un’iola per gioc...Arci, voltai

preo l’Iola Tierina di Roma.



1990: Premio Ancora d’argento, nell’amito del Premio

Capri per l’nigma, come autore del liro Reu (tampa

Alternativa).

1998: Premio Gradara Luden come peronaggio

extraludico dell’anno.

2006: Ludo Award, per il liro L’elmo della mente (alani),

critto con uanna era�ni; Premio Peronalità ludica dell’

anno 2005; : Premio Internazionale Pitagora ulla

Matematica, per il migliore lavoro multimediale.

2008: Trofeo ARI (Aociazione Reuitica Italiana), per la

duplice immagine di autore e divulgatore dell'arte del

Reu.


